
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan sebelumnya maka kelebihan sistem pada tahap 

pengujian atau testing disimpulkan dari penelitian ini adalah : 

1. Aplikasi ini dapat menambah pengetahuan bagi mahasiswa tentang pengenalan alat-

alat laboratorium, serta cara pemakaiannya.  

2. Aplikasi ini mudah digunakan oleh mahasiswa karena mengunakan fitur-fitur yang 

cukup jelas sehingga penyampaian penjelasan dapat dengan mudah dimengerti. 

6.2 Saran 

Berdasarkan penilaian pada bab-bab sebelumnya maka dapat diberikan saran 

untuk pengembangan lebih lanjut sehingga mendapatkan kinerja yang lebih baik 

diantaranya : 

1. Diharapkan pada peneliti selanjutnya dapat ditambahkan animasi yang lebih lengkap 

dan lebih menarik khususnya pada menu utama, dan menu pengenalan alat. 

2. Diharapakan dapat dikembangkan menjadi media pengenalan berbasis Web dan 

Diharapkan juga untuk peneliti selanjutnya dapat menambahkan sebuah Interface 

yang lebih interaktif sehingga memudahkan dalam  mengakses aplikasi ini.  
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