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ABSTRAK

Aplikasi multimedia pengenalan alat-alat laboratorium yang baik sehingga
dapat mempercepat pemahaman mahasiswa terhadap penggunaan alat-alat
laboratorium dan dapat meminimalkan resiko rusaknya alat-alat-alaboratorium pada
saat praktikum.. Pengenalan alat-alat laboratorium membutuhkan multimedia agar
mahasiswa dapat lebih memahami dan dapat menyerap materi dengan mudah.
Aplikasi multimedia ini akan sangat membantu dosen dan mahasiswa karena
pengenalan alat-alat laboraturium tersebut akan memadukan materi berupa gambar,
video dan suara.

Metodologi yang digunakan adalah metode pengembangan multimedia yang
terdiri dari enam tahapan(Sutopo, 2003) dimana metode tersebut meliputi

Hasil akhir yang ingin dicapai adalah sebuah aplikasi pengenalan alat-alat
laboratorium untuk membantu mahasiswa Stikes Nusantara Kupang pada jurusan
kebidanan berbasis multimedia yang dapat membantu mahasiswa agar dapat lebih
cepat memahami pengenalan alat-alat laboratorium dan meminimalkan terjadinya
kerusakan alat-alat laboratorium dan merupakan unsur penunjang dalam
melaksanakan tercapainya kompetensi peserta didik sesuai kurikulum untuk
meningkatkan proses pembelajaran di laboratorium yang teratur dan berkelanjutan,
sehingga dapat meningkatkan mutu pendidikan dan dapat membantu dosen sebagai
alat bantu ajar Praktikum Kebidanan di ruang laboraturium.

Kata Kunci Multimedia Pengenalan Alat-Alat Laboratorium Pada Sekolah Tinggi
IImu Kesehatan Nusantara Kupang



Abstrac

Multimedia applications introduction of good laboratory tools that can
accelerate students' understanding of the use of laboratory equipment and can
minimize the risk of damage to the tools of the laboratory during the laboratory. The
introduction of laboratory tools requires multimedia so that students can better
understand and can absorb the material easily. This multimedia application will
greatly assist lecturers and students because the introduction of laboratory tools will
integrate the material in the form of images, video and sound.

The methodology used is a multimedia development method consisting of
six stages (Sutopo, 2003) where the method includes.

The final result to be achieved is an introduction application of laboratory
tools to help students Stikes Nusantara Kupang in the department of midwifery-based
multimedia that can help students to more quickly understand the introduction of
laboratory equipment and minimize the occurrence of damage to laboratory
equipment and is a supporting element in implementing the competence of learners
according to the curriculum to improve the learning process in a regular and
continuous laboratory, so as to improve the quality of education and can help
lecturers as teaching aids Practicum Midwifery in the laboratory room.

Keyword Multimedia Introduction of Laboratory Equipments In High School of
Health Sciences Nusantara Kupang.









