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MOTTO

Boleh jadi kamu membenci sesuatu,
padahal ia amat baik bagi kamu.

Dan boleh jadi kamu mencintai
sesuatu, padahal ia amat buruk bagi

kamu. Allah Maha mengetahui
sedangkan kamu tidak mengetahui”

(Al-Baqarah: 216)
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Abstrak

Pembelajaran shalat dalam pendidikan agama islam di SD Islam Terpadu
Almuttaqin Kota Kupang masih menggunakan buku-buku tuntunan shalat dalam
menyampaikan materi pembelajaran yang ada namun siswa Sekolah Dasar masih
merasakan beberapa kendala, seperti bagaimana cara mengetahui bacaan serta
gerakan shalat dengan jelas sedangkan untuk materi praktek guru harus membaca
materi dan siswa menirukan sehingga hal ini membuat proses belajar-mengajar
menjadi kurang efektif.

Metode yang digunakan untuk membangun aplikasi ini ialah Metode
pengembangan multimedia. Beberapa tahapan yaitu pengonsepan, perancangan,
pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian dan distribusi. Aplikasi ini dibangun
dengan menggunakan Adobe Flash CS3.

Pembelajaran Shalat ini juga dilengkapi dengan cerita kisah-kisah nabi dan
rasul, tata cara berwudhu, gerakan dan bacaan shalat serta doa-doa pendek dalam
alquran dan video shalat yang diambil dari materi bahan ajar yang diberikan oleh
guru pendidikan agama islam (PAI), sehingga Penelitian ini diharapkan akan
dapat membantu siswa sekolah dasar dalam mempelajari tata cara shalat yang baik
dan benar.

Kata Kunci: Aplikasi, pembelajaran, shalat
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Abstract

Salat learning in Islamic religious education in the Integrated Islamic
Elementary School Almuttaqin Kupang City still uses the books of prayer
guidance in delivering the existing learning materials but elementary school
students still feel some obstacles, such as how to know the reading and the
movement of prayers clearly while for teacher practice materials must read the
material and students mimic so that this makes the teaching-learning process less
effective.

The method used to build this application is Multimedia development
method. Some stages are conceptualization, design, material collection,
manufacture, testing and distribution. This app is built using Adobe Flash CS3.

This prayer study also comes with stories of prophets and apostles, the
procedure of ablution, movement and recitation of prayers and short prayers in the
Qur'an and videos of prayer taken from material materials provided by the teacher
of Islamic religious education (PAI), so that This research is expected to be able
to help elementary school students in studying good and proper prayer procedure.

Keywords: Application, learning, prayer
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