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ABSTRAK

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) merupakan salah satu mata
pelajaran di Sekolah Menengah Pertama (SMP) termasuk di SMP Negeri 10
Kupang. Mata pelajaran TIK yang diajarkan pada siswa kelas VII masih
menggunakan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) 2006. Berdasarkan
data yang diambil, siswa yang belum memahami materi dapat dilihat dari
ketuntasan belajar pada tahun ajaran 2014/2015, dari 288 siswa ada 90 siswa tidak
tuntas dan tahun ajaran 2015/2016 ketidaktuntasan  meningkat dari 390 siswa ada
150 siswa tidak tuntas.

Maka perlu dibangun sebuah media pembelajaran yang dapat menarik
minat belajar dari siswa serta memudahkan siswa dalam mempelajarinya di rumah
secara mandiri dan membantu proses pembelajaran di kelas yang menggunakan
metode ceramah sehingga mencapai hasil yang maksimal.

Metode yang digunakan untuk membangun aplikasi ini yaitu
pengembangan multimedia yang terdiri dari: Concept, Design, Material
Collecting, Assembly, Testing, Distribution. Aplikasi ini dibangun menggunakan
aplikasi Adobe Flash CS6.

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi multimedia yang dapat membantu
siswa SMP Negeri 10 Kota Kupang agar membantu efektifitas proses belajar siswa secara
mandiri, serta menjadi sarana penyajian materi pelajaran yang interaktif, sehingga
meningkatkan pemahaman siswa terhadap mata pelajaran TIK.

Kata Kunci : TIK, Multimedia, Pembelajaran, SMP N 10 Kupang.



ABSTRACT

Information and Communication Technology (ICT) is one of the subjects
in Junior High School (SMP) including in SMP Negeri 10 Kupang. The subjects
of ICT that are taught to the seventh grade students still use the Education Unit
Level Curriculum (KTSP) 2006. Based on the data taken, students who have not
understood the material can be seen from the mastery of learning in the academic
year 2014/2015, from 288 students there are 90 students are not complete and
academic year 2015/2016 unresolved increase of 390 students there are 150
students unfinished.

So it needs to be built a learning media that can attract the interest of
learning from students and facilitate students in learning at home independently
and help the learning process in the classroom using the lecture method to achieve
maximum results.

The method used to build this application is multimedia development
which consists of: Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing,
Distribution. This application is built using Adobe Flash CS6 application.

This research resulted in a multimedia application that can help students of
SMP Negeri 10 Kota Kupang to help the effectiveness of student learning process
independently, as well as become a means of presenting interactive learning
materials, thus increasing students' understanding of ICT subjects.

Keywords: ICT, Multimedia, Learnig, SMP N 10 Kupang.
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