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ABSTRAK

Sekolah Menengah Pertama Negeri 4 Kupang merupakan salah satu sekolah yang berada
di Kota Kupang. Pada tahun 2015 jumlah pegawai sebanyak 55 orang yang terdiri dari 45
orang guru dan 10 orang staf. Sebagian dari pegawai melakukan kredit pada bank dengan
angsuran tiap bulan sebesar 60% dan koperasi 1,5%. Proses kredit awalnya dilakukan di
bank sesuai dengan jumlah gaji dari pegawai tersebut. Jika pegawai yang bersangkutan
ingin melakukan kredit, maka Bendahara harus melihat jumlah sisa gaji pegawai tersebut.
Maka dibuatlah suatu sistem yang dapat melakukan peringatan dalam melakukan
pengambilan kredit yang betujuan untuk mengatur keuangan pegawai menggunakan
metode jaringan syaraf tiruan yakni Backpropagation.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan metode Waterfall
dengan beberapa tahapan yakni analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan
pemeliharaan. Tools yang digunakan untuk membangun aplikasi yaitu Netbeans 8.1,
Database MySQL Xampp V3.2.2.

Dari penelitian ini menghasilkan tingkat akurasi sebesar 88% dengan error rate
0,0001, data peringatan masing-masing pegawai beserta laporan.

Kata Kunci : Jaringan Syaraf Tiruan, Kredit, Backpropagation, SMP N 4 Kupang.
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ABSTRACT

State Junior High School 4 Kupang is one of the schools located in Kupang City. In
2015 the number of employees is 55 people consisting of 45 teachers and 10 staff. Some
of the employees do credit in banks with monthly installments of 60% and cooperatives
1.5%. The credit process was initially performed in the bank in accordance with the salary
amount of the employee. If the employee concerned wants to do the credit, then the
Treasurer should see the remaining salary of the employee. Then made a system that can
make a warning in making credit that aims to regulate financial personnel using artificial
neural network method is Backpropagation.

The method used in this research is using Waterfall method with several stages namely
analysis, design, coding, testing, and maintenance. Tools used to build applications are
Netbeans 8.1, MySQL Xampp Database V3.2.2.

From this research yield accuracy level of 88 % with error rate 0,0001, warning data of
each employee along with report.

Keyword: Artificial Neural Network, Credit, Backpropagation, State Junior High School
4 Kupang.
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