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ABSTRAK 

Latihan soal dan pembahasan materi Ujian Nasional penting dilaksanakan 

untuk membantu dan melatih belajar murid dalam mempersiapkan diri 

menghadapi UN. Berdasarkan data yang diambil pada SDI Perumnas 2 Kupang, 

terdapat beberapa masalah yang dialami murid, yaitu menurunnya nilai UN murid 

pada mata pelajaran IPA dan meningkatnya rasa jenuh murid saat mengerjakan 

latihan soal UN. Dengan adanya multimedia pembelajaran interaktif latihan soal 

UN mampu mengatasi permasalahan belajar yang dialami murid SDI Perumnas 2 

Kupang. 

Metode yang digunakan adalah model pengembangan multimedia dengan 

menetapkan tahapan-tahapan sebagai berikut: analisis data, menentukan konsep 

desain, melakukan pengembangan, mengimplementasikan hasil design, 

melakukan pengujian dan mengevaluasi hasil dengan tols yang diimplementasikan 

menggunakan aplikasi Macromedia Flash 8. 

      Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya suatu media pembelajaran latihan 

soal UN berbasis multimedia, yang didalamnya terdapat animasi, suara, teks dan 

gambar yang dapat meningkatkan pola pikir dari para murid sehingga dapat 

berpikir lebih kritis dan mandiri dalam persiapan mengikuti UN. 

Kata Kunci : latihan soal Ujian Nasional, multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

    Exercise questions and discussion of National Examination material is 

important to help and train student's learning in preparing for National Exam. 

Based on the data taken at SDI Perumnas 2 Kupang, there are some problems 

experienced by the students, namely the decrease in the value of the National 

Examination of students on science subjects and the increasing sense of saturation 

of students while doing the exercises about the National Exam. With the 

interactive multimedia learning exercises about the national exam can overcome 

the learning problems experienced by SDI Perumnas 2 Kupang Students. 

   The method used is the multimedia development model by specifying the 

following stages: data analysis, determining the design concept, developing, 

implementing the design, testing and evaluating the results with tols that are 

implemented using Macromedia flash 8 application. 

    The result of this research is the creation of a multimedia learning media 

training exercise, which includes animation, sound, text and images that can 

improve the mindsetof the students so that they can think more critically and 

independently in prepation for the national examination. 

Keywords: Exercise about National Exam, multimedia 

 

 

 

 

 

 


