
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan  

Berdasarkan permasalahan dan analisis hasil yang telah dilakukan, maka dapat 

diambil kesimpulan terhadap Aplikasi Multimedia Pengenalan Dan Cara Pencegahan 

Penyakit Hiv Dan Aids Berbasis Web sebagai berikut :  

1. Aplikasi ini dapat dijadikan media bantu dalam proses sosialisasi pengenalan dan 

cara pencegahan penyakit hiv/aids kepada masyarakat dengan memanfaatkan 

teknologi bidang multimedia, aplikasi ini menyajikan informasi pengenalan dan 

cara pencegahan hiv-aids dalam bentuk web multimedia. 

2. Dalam proses pengoperasiannya, aplikasi multimedia pengenalan dan cara 

pencegahan penyakit hiv-aids berbasis web ini mudah digunakan sehingga mudah 

dipahami 

3. Banyak animasi-animasi yang menarik dalam aplikasi yang memberi nilai tambah 

dalam aplikasi 

6.2 Saran  

Adapun saran yang diajukan guna pengembangan sistem ini agar dapat bermanfaat 

lebih baik :  

1. Menambahkan atau memperbarui animasi yang lebih menarik sehingga pengguna 

tidak bosan untuk menggunakan aplikasi multimedia ini.  

2. Menambahkan video atau foto mengenai kegiatan-kegiatan yang ada pada instansi 

sehingga masyarakat lebih mengetahui dengan lebih jelas tentang instansi.  

3. Serta, dapat mengembangkan aplikasi ini dalam bentuk android. 
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