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ABSTRAK 

HIV (Human Immunodeficiency Virus) merupakan penyakit yang sulit di kontrol 

penyebarannya. Hal ini dikarenakan banyaknya masyarakat yang terjerumus ke dalam seks bebas 

dan kurangnya pemahaman batas pergaulan antara pria dan wanita. HIV menyebabkan AIDS 

(Acquired Deficiency Syndrome) yang merupakan jenis sel darah putih dalam sistem kekebalan 

tubuh untuk melawan infeksi. Penyebaran penyakit HIV-AIDS di kota kupang setiap tahunnya 

mengalami kenaikan. Untuk mencegah penyebaran HIV-AIDS maka dilakukan sosialisasi oleh 

Komisi Penanggulangan Aids (KPA) Kota Kupang. Tetapi masih banyak masyarakat yang 

belum memahami dengan baik karena materi yang diberikan masih konvensional atau kurang 

menarik Sehingga masyarakat yang mengikuti sosialisasi tersebut sama sekali belum 

memahami materi yang disampaikan. Selain materi yang disampaikan masih konvensional 

pihak KPA juga mengalami kesulitan dalam sosialisasi karena pihak KPA sendiri harus 

mencari tempat-tempat tertentu yang mudah 

untuk menjangkau masyarakat sehingga sosialisasi tersebut tepat sasaran. 

. Tujuan penelitian ini adalah untuk memberikan pengetahuan kepada masyarakat. 

Dengan pembuatan aplikasi multimedia yang dikemas semenarik mungkin bisa menarik minat 

masyarakat untuk memahami apa saja yang perlu dilakukan sehingga bisa terhindar dari penyakit 

HIV-AIDS dan juga dapat membantu menurunkan angka penyebaran penyakit HIV-AIDS di kota 

kupang. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan multimedia. Penelitian ini dilakukan 

di Komisi Penanggulangan AIDS (KPA) Kota Kupang. Aplikasi multimedia ini dirancangan 

menggunakan HTML 5, Javascript dan CSS. Dari penelitian tersebut hasil yang diharapkan 

adalah dapat menghasilkan aplikasi multimedia berbasis web yang menarik sehingga dapat 

dipahami oleh masyarakat dengan baik. 
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