BAB IV

PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil pembahasan di atas maka penulis dapat
menyimpulkan sebagai berikut:

Teknik role playing melalui bimbingan kelompok dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa karena teknik ini menekankan pada
permainan yang dirancang untuk mencapai tujuan pendidikan yang
dilaksanakan dengan menghadirkan karakter-karakter yang ada di dalam
kehidupan nyata kedalam permainan peran. Melalui teknik role playing,
siswa dapat mengembangkan imajinasi dan belajar mengenai penghayatan
yang melibatkan interaksi kelompok.

Prosedur penerapan teknik role playing untuk membantu
meningkatkan motivasi belajar siswa dilaksanakan melalui bimbingan
kelompok. Terdapat empat tahap dalam bimbingan kelompok, yaitu tahap
pembentukan, tahap peralihan, tahap kegiatan, dan tahap pengakhiran. Pada
tahap kegiatan akan diterapkan teknik role playing yang meliputi tahap
pemanasan, memilih partisipan, menyiapkan pengamat, menata panggung,
permainan peran, diskusi dan evaluasi, permainan peran ulang, diskusi dan

evaluasi yang kedua, berbagi pengalaman tentang tema permainan peran.
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Penerapan teknik role playing melalui bimbingan kelompok efektif

untuk meningkatkan motivasi belajar siswa didukung melalui hasil penelitian

Hastiani dan Ralasari, (2016), Baihaki (2020), Sriatun (2016).

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dengan ini peneliti memberikan

saran kepada:

1.

Guru Bimbingan dan Konseling

Hasil penelitian ini diharapkan kepada Guru Bimbingan dan Konseling
dapat meningkatkan keterampilan dalam penggunaan tentang teknik role
playing melalui bimbingan kelompok untuk peningkatkan motivasi
belajar siswa.

Peneliti

Hasil Penelitian ini diharapkan untuk lebih memahami dan menguasai
teori dan keterampilan dalam menerapkan teknik role playing melalui

bimbingan kelompok untuk peningkatan motivasi belajar siswa.
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