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ABSTRAK

Teknologi Informasi Komunikasi (TIK) merupakan antara dalam pendidikan.
Melalui TIK dapat dilakukan pembelajaran tanpa batas ruang dan waktu dalam bentuk
kegiatan e-larning dan multimedia. Melalui multimedia program pembelajaran TIK
dapat dikemas dengan menarik dan berbasis audio-video untuk dapat diakses
langsung oleh siswa/siswi Sekolah Menengah Pertama (SMP) Angkasa tanpa batas
waktu dan jarak.

Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan media pembelajaran TIK
berbasis multimedia untuk membantu siswa pada SMP Angkasa dalam proses belajar
mengajar yang lebih efektif dan interaktif. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah tahapan pengembangan multimedia dengan beberapa tahapan yaitu, (1)
Concept yaitu membuat konsep dan pengguna program, (2) Design yaitu pembuatan
spesifikasi mengenai arsitektur, gaya, tampilan dan kebutuhan program, (3) Material
Collecting yaitu pengumpulan bahan sesuai dengan kebutuhan, (4) Assembly yaitu
pembuatan semua obyek program, (5) Testing yaitu melakukan pengujian terhadap
program, (6) Distribution yaitu pendistribusian program. Tools yang digunakan
adalah Macromedia Flash 8 dan bahasa pemograman yang di pakai adalah Action
Scriptbawah implementasi menghasilkan multimedia yang di harapakan dan hasil
pengujian di alina terakhir.

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan terhadap 30 orang siswa didapat
bahwa 27 orang siswa memberikan penilaian sangat baik (SB) terhadap aplikasi ini, 2
orang siswa memberikan penilaian baik (B) terhadap aplikasi ini, dan 1 orang siswa
memberikan penilaina cukup (C) terhadap aplikasi ini.

Kata Kunci: Teknologi Informasi Komputer, media pembelajaran, animasi,

Macromedia Flash 8.



ABSTRACT

Communication information technology (ICT) is a means of supporting education
through information technology communication can be done learning without limits of space
and time the form of activity and the technology is advanced and reliable e-learningand
multimedia.

Multimedia programs through education ICT can be packed with interesting and audio-
based- video to be accessed directly by students or junior high school students (JHS) space
without time limit and distance’

The purpose of this research is to develop ICT based learning media multimedia to
help students at the Junior High School teaching lesson in the process space is more space
is more effective and interactive. The methods used in the research are the stages of the
development of multimedia with some satges namely,(1) Consept that is making the concept
and user programs,(2) Design that is manufacture specification with regard to architectur
force,viewand needs programm,(3) Collecting material that is gathering the ingredients
according to your needs ,(4) Asembly that is manufacture all object programme, (5) Testing
that is against programme,(6) Distribution that is distributing the program used are
micromedia flash 8 and the programming language used is Action Script

Based on test result that have done to 30 students showed that 27 students gives result
very good of this application, 2 students gives result good of this application and 1 student
gives result enought of this applciation.

Keywords : Information Technology Computer Learning, media, Animation, Micromedia
Flash 8
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