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ABSTRAK 

Keamanan data maupun informasi di zaman yang semakin global ini 

menjadi hal yang harus diantisipasi. Semakin berkembangnya teknologi semakin 

banyak celah keamanan yang menjadi hal rentan terhadap keamanan data dan 

informasi. Hal yang seharusnya menjadi rahasia dengan mudah dapat diketahui oleh 

oknum yang tidak berkepentingan.  Teknik steganografi dengan metode least 

significant bit menjadi salah satu metode mudah yang dapat digunakan untuk 

melakukan enkrispi terhadap pesan. Pengguan metode ini untuk menyembunyikan 

pesan ke dalam sebuah gambar sehingga pesan tidak dengan mudah diketahui oleh 

orang lain. Hasil yang diharapkan dari teknik steganografi ini yaitu menerapkan 

metode least significant bit sebagai proses penyembunyian pesan ke dalam sebuah 

citra yang berbasis mobile. 

Kata kunci : Steganografi, Enkripsi, LSB. 
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ABSTRACT 

Data and information security in this increasingly global era is something 

that must be anticipated. As technology develops, more and more security holes 

become vulnerable to data and information security. Things that should be secret 

are easily discovered by unauthorized persons. Steganography technique with the 

Least Significant Bit method is an easy method that can be used to encrypt 

messages. This method of using is to hide messages in an image so that messages 

are not easily known by others. The expected result of this Steganography technique 

is the application of the Least Significant Bit method as a process of hiding 

messages into mobile-based images. 

Keywords: Steganography, Encryption, LSB. 

 

 


