BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan sebelumnya maka kesimpulan dari penelitian ini adalah :
1. Aplikasi ini dapat menambah pengetahuan bagi masyarakat tentang penyakit
hepatitis, gejala-gajala, pencegahan serta pengobatannya.
2. Aplikasi ini mudah digunakan oleh masyarakat karena mengunakan fitur-fitur yang

cukup jelas sehingga penyampaian penjelasan dapat dengan mudah dimengerti.

6.2 Saran

Pembuatan aplikasi informasi penyakit hepatitis ini masih sangat sederhana dan
masih sangat mungkin untuk dikembangkan lagi. Berdasarkan penilaian pada bab
sebelumnya maka dapat diberikan saran — saran untuk pengembangan lebih lanjut sehingga

mendapatkan kinerja yang lebih baik diantaranya :
1. Dapat ditambahkan animasi yang lebih lengkap dan lebih menarik khususnya pada

gejalah, penularan dan pencegahan penyakit hepatitis.

2. Dapat ditambahkan materi yang lebih lengkap khususnya pada pengobatan dan

pencegahan penyakit hepatitis.
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