
 

 

BAB VI 

PENUTUP 

 

1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan Aplikasi Web Launcher pada 

Kelurahan Nefonaek Berbasis Android, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya aplikasi ini, dapat menjadi alternatif media atau sarana 

untuk membantu masyarakat Kelurahan Nefonaek dalam mendapatkan 

informasi-informasi dari kelurahan seperti informasi kependudukan, pajak, 

pembangunan, kegiatan, profile Kelurahan, dan profile RT/RW. 

2. Dengan adanya aplikasi ini, masyarakat juga dapat memberikan komentar 

atau saran kepada Kelurahan Nefonaek. 

3. Dengan adanya aplikasi ini, para pengurus mendapatkan informasi dari 

kelurahan berupa informasi kegiatan dan juga dapat memberikan informasi 

kepada masyarakatnya. 

 

4. Saran 

Untuk meningkatkan kinerja aplikasi agar menjadi lebih baik ke depannya 

yaitu dengan menambahkan pemberitahuan kepada pengguna ketika ada 

informasi baru berupa nada pesan. Selain itu, data yang ditampilkan diubah 
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dalam bentuk grafik. Dan selalu mengupdate dan meningkatkan sistem 

operasi pada aplikasi sesuai dengan sistem operasi pada smartphone. 
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