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ABSTRAK

Matematika sering dipandang sebagai momok yang menakutkan sehingga siswa akan
merasa kesulitan dalam pelajaran matematika. Pada SDK Weoe menunjukkan bahwa
pembelajaran Matematika yang dilakukan masih berpusat pada guru dan siswa kurang

memahami materi yang diajarkan sehingga berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa.

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk menciptakan aplikasi pembelajaran
Matematika berbasis multimedia yang mampu meningkatkan minat belajar siswa terhadap

pelajaran Matematika, mempermudah siswa dalam memahami materi Matematika.

Metode yang digunakan untuk membangun aplikasi ini ialah metode pengembangan
multimedia yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu : pengonsepan, perancangan,
pengumpulan materi, pembuatan, dan pengujian. Aplikasi ini dibangun menggunakan

Macromedia Flash 8.

Aplikasi pembelajaran Matematika berbasis multimedia ini mencakup materi, animasi
dan kuis yang disajikan dalam bentuk yang lebih kaya daripada media pembelajaran secara
konvensional. Diharapkan suasana belajar dalam kelas akan menjadi lebih menyenangkan
dan tidak membosankan bagi siswa, dan mampu meningkatkan minat dan keinginan siswa
untuk belajar. Aplikasi ini dapat dijadikan sebagai media pendukung pembelajaran bagi guru

maupun siswa.

Kata Kunci : Multimedia, Matematika, Sekolah Dasar, Weoe, Kelas III, Macromedia
Flash 8.



ABSTRACT

Mathematics is often seen as a frightening specter so students will find it dificult in
mathematics. At SDK Weoe shiws that Mathematics learning is carried out it still centered on
the teacher and students do not understand the material taught so that the impact on student

learning outcomes is low.

The purpose of this study was to create multimedia based mathematics learning
applications that were able to increase students interest in learning about mathematics,

making it easir for students to understand mathematical material.

The method used to build this application is a multimedia development method which
consists of several stages, namely : preparation, design, material collection, manufacture and

testing. This application was built using Macromedia Flash §.

This multimedia based Mathematics learning application includes material, animation
and quizzes which are presented in a richer form than conventional learning media. It is
expected that the learning atmosphere in the classroom will be more fun and not boring for
students, and able to increase and desire to learn. This applocation can be used as a

supporting media for learning for teachers and students.

Keywords : Multimedia. Mathematics, Elementary School,Weoe, Class IIl, Macromedia
Flash 8.
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