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BAB VI
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan implementasi dan analisis pengujian, maka dapat
dismpulkan bahwa media pembelgaran ini dapat membantu untuk
meningkatkan mutu belgjar siswa pada mata pelagjaran matematika dalam
hal berhitung. Media pembelgjaran ini  dianggap dapat membantu proses
belajar menjadi lebih menarik dan lebih baik dari metode konvensional.

Sehingga meningkatkan minat belgjar dan pemahaman dalam materi.

Saran

Perancangan multimedia pembelgjaran masih sangat mungkin untuk
dikembangkan menjadi lebih baik, sehingga diberikan saran-saran, antara
lain :

1. Dapat dikembangkan lagi dengan materi atau bahan gjar yang lainnya,
yang sesuai dengan kelas yang terdapat pada judul penelitian.

2. Dapat memperbanyak soal-soal latihan dengan tingkatan soal agar Iebih
sulit dan berbeda dari soa yang sudah terdapat dalam multimedia
pembel g aran.

3. Multimedia pembelgjaran dapat dikembangkan menjadi multimedia
pembelgjaran yang lebih mudah diakses oleh pengguna seperti melalui

internet atau website.
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