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ABSTRAK

Prestasi belajar siswa pada Pendidikan SD kelas 3 diindikasikan dengan
permasalahan belajar siswa kurang dalam memahami materi secara teori. Indikasi ini
dimungkinkan karena faktor belajar anak SD kelas 3 yang kurang efektif sehingga
kemampuan kognitif yaitu kurangnya kemampuan dalam memahami mata pelajaran
matematika dalam hal berhitung dengan baik dan benar.

Berdasarkan data yang diambil pada SD Inpres Lasiana Kupang, sebagian
besar anak kurang memahami mata pelajaran matematika khususnya dalam hal
berhitung . Hal ini dibenarkan berdasarkan nilai rata-rata dari 30 siswa tahun ajaran
2017/2018 yang menggunakan Kurikulum 2013 mencapai 60,8 % untuk pemahaman
anak terhadap materi yang diberikan. Siswa masih kurang memahami secara detai
dalam hal berhitung . Oleh karena itu dengan membuat suatu media pembelajaran
yang dapat meningkatkan mutu belajar dalam berhitung pada  siswa kelas 3 SD Inpres
Lasiana kupang.

Pada penelitian ini, metode yang digunakan adalah metode pengembangan
multimedia dengan tahapan concept, design, material collecting, assembly, testing,
dan distribution. Aplikasi yang dibuat diimplementasikan menggunakan Macromedia
Flash 8. Hasil dari penelitian adalah sebuah aplikasi media pembelajaran untuk
meningkatkan mutu belajar dalam berhitung.

Kata Kunci: Media,  pembelajaran, Matematika Gasing, Macromedia
Flash 8.
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ABSTRACT

Achievement learn students on Primary..school education grade indicated with
problems learn less.
students in understand material on theory . Indication this possible because factor lean
child SD class 3 islacking effective so ability cognitive that is lack of ability in

understanding mathematics subjects in terms of numeracy with good and right.
Based on existing data drawnp SD Inpres Lasiana Kupang ,

in part big child less..understanding of..mathematics..especially..in math . It is justifid
based..on the average value of 30 students year 201teachings 7/201 8 uses The 2013
curriculum reaches 60.8% for understanding child to materials provided. S self still
less understand on detai in..terms..of counting . By because that with make something

learning media which can improve the quality of learning in counting on grade 3
elementary school Inpres Lasiana kupang .

On research This method used is method multimedia development with stages
concept , design , material collecting , assembly , testing , and distribution . The
created application is implemented using Macromedia Flash
8. Results from pen eitian is a application media learning to improve the quality of
learning in counting .

Word Keywords : Media , learning , Mathematics Gasing , Macromedia Flash 8.
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