
Halaman Sampul Depan 

PERENCANAAN DAN PERANCANGAN 

PUSAT KOMIK, ANIME DAN GAME 
DI KOTA KUPANG 

PENDEKATAN RANCANGAN: 

HI-TECH ARSITEKTUR 

 

 

 

TUGAS AKHIR 
NO.595/WM.H6.FT/TA/2018 

 

 

OLEH: 

 

JOHAN DERISTON ATTI 

NO. REGISTRASI: 22113009 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK ARSITEKTUR - FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS KATOLIK WIDYA MANDIRA 

2018 



LEMBAR PENGESAHAN 

 



LEMBAR PENGESAHAN 

 



 

 

iv 
 

PRAKATA 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa oleh karena berkat 

dan bimbingan-Nya maka penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik. 

Tugas akhir dengan judul : “Perencanaan dan Perancangan Pusat Komik, Anime dan 

Game di Kota Kupang”, disusun untuk memenuhi syarat akademis dalam rangka meraih 

gelar Sarjana Teknik pada Fakultas Teknik Program Studi Teknik Arsitektur Universitas 

Katolik Widya Mandira Kupang. 

Penulis menyadari bahwa dalam proses menyelesaikan penulisan Tugas Akhir ini, telah 

banyak pihak yang membantu memberikan masukan-masukan yang bersifat konstruktif, 

bahan dan informasi yang dibuhtukan serta pemikiran-pemikiran yang telah banyak 

disumbangkan. Untuk itu, dalam kesempatan ini penulis menyampaikan rasa terima kasih 

yang  tidak terhingga kepada: 

1. Bapak Rektor Universitas Katolik Widya Mandira yang  telah cukup banyak 

memberikan kemudahan dalam menyelesaikan pendidikan. 

2. Bapak Dekan Fakultas Teknik Universitas Katolik Widya Mandira yang telah 

memberikan kesempatan kepada penulis untuk menyelesaikan studi  serta dorongan 

dan dukungan yang telah diberikan selama ini. 

3. Ketua Program Studi Teknik Arsitekturyang telah banyak memberikan kesempatan 

dan waktu serta dorongan moril kepada penulis untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

4. Bapak Ir. Ignatius Herliyantno, MT selaku pembimbing I dan bapak Reginaldo Ch. 

Lake, ST. MT selaku pembimbing II, atas bimbingan, tuntunan, perhatian dan 

kerjasama yang terjalin selama penyelesain Tugas Akhir ini. 

5. Bapak Ir. Pilipus Jeraman, MT. Selaku pembimbing akademik  atas kesabaran dan 

dukungan serta perhatiannya kepada penulis selama menjalani masa pendidikan  di 

Fakultas Teknik Program Studi Teknik Arsitektur Universitas Katolik Widya Mandira 

Kupang. 

6. Seluruh Dosen serta karyawan-karyawati Fakultas Teknik Program Studi Teknik 

Arsitektur yang telah membekali dan membantu penulis dalam studi dan sarana 

fasilitas lainnya. 



 

 

v 
 

7. Rekan-rekan studio tugas akhir 2017-2018 atas kebersamaan yang terjalin selama 

masa-masa penuh kejenuhan dan perjuangan serta kerjasama yang baik selama 

menyelesaikan Tugas Akhir. 

8. Sahabat-sahabat Arsitektur 2013  atas kebersamaan yang tidak terlupakan selama 

masa studi, dan selalu membantu dan memotivasi penulis dalam menyelesaikan Tugas 

Akhir, Junior Arsitektur 2015 yang telah membantu menyelesaikan  maket dan 

seluruh pihak yang telah membantu secara langsung maupun tidak langsung. 

9. Orang tua dan keluarga yang telah membantu penulis dalam masa pendidikan dan 

penyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari kesempurnaan, 

oleh karenanya berbagai saran dan kritikan dalam upaya penyempurnaan karya ini sangat 

diharpkan penulis, dan kiranya tulisan ini dapat bermanfaat bagi semua pihak.

Kupang, 12 Mey 2018 

 

 

Johan D. Atti 



 

 

vi 
 

ABSTRAK 

Komik, anime dan game merupakan jenis hiburan yang banyak disukai baik itu anak-anak, remaja 

maupun orang dewasa. Minat masyrakat dalam bidang ini sangat besar hal ini dengan adanya 

komunitas maupun kegiatan-kegiatan yang berhubungan dengan komik, anime dan game seperti 

comic con. Di kota kupang sendiri komunitas seperti One Piece New World Kupang mempunyai 

jumlah anggota 500 orang, dan aktivitas seperti lomba game sering dilakukan. Walaupun minat 

masyrakat sangat besar, namun keterbatasan fasilitas  membuat  perkembangannya sangat lambat 

padahal  aktivitas dalam bidang komik, anime dan game ini merupakan ladang penghasilan yang 

besar.Tujuan  perancangan ini adalah memberikan suatu  wadah bagi pengembangan minat dan bakat 

dalam bidang komik, anime dan menghilangkan pemikiran negatif tentang komik, anime dan game, 

serta menghasilkan suatu bentuk dan karakter yang benar-benar mewakili kemajuan teknologi dalam 

bidang arsitektur dengan pengolahan tampilan dengan konsep dynamic building dengan pendekatan 

hi-tech arsitektur sehingga menghasilkan bangunan yang aktraktif dan ekspresif.second skin facade 

yang bergerak dan perubahan warna yang berubah sesuai kondisi cuaca disekitar bangunan,  fasilitas-

fasilitas yang berhubungan dengan komik, anime dan game, dan pelatihan bakat atlet-atlet Esports 

lokal untuk berkembang ke tingkat nasional bahkan internasional, diharapkan dapat menarik minat 

anak muda Kota Kupang untuk mengasah bakat dalam bidang komik, anime dan game. 

Kata kunci: Komik, anime dan game, Hi-tech arsitektur,Dynamic building,Esport.
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