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ABSTRAK

Objek wisata yang ada di Kabupaten Ende terdiri dari objek wisata alam,
objek wisata pantai, objek wisata air terjun, objek wisata sejarah dan objek wisata
budaya. Objek wisata ini menjadikan Kabupaten Ende banyak dikunjungi oleh
wisatawan, baik wisatawan domestik, maupun wisatawan mancanegara. Banyak
wisatawan yang ingin menghabiskan waktu liburannya, namun tidak banyak orang
yang mengetahui wisata apa saja yang ada di Kabupaten Ende.

Kurangnya media informasi pada Dinas Pariwisata dan Kebudayaan
Kabupaten Ende yang belum lengkap terkait informasi pariwisata yang memberikan
informasi secara datail terkait objek wisata, transportasi, akomodasi, restoran, ATM,

cenderamata dan event di Kabupaten Ende. Untuk mengatasi masalah minimnya
informasi terkait paket perjalanan wisata maka perlu dibuat Aplikasi Tour Guide
Pariwisata Kabupaten Ende Berbasis Web, untuk membantu wisatawan dalam
memperoleh informasi secara datail tentang objek wisata dan fasilitas penunjangnya.

Pengembangan perangakat lunak yang digunakan dalam sistem ini adalah
model waterfall dengan bahasa pemrograman PHP7 dan basis datanya menggunakan
MySQL serta Google Map Api untuk tampilan peta. Sistem ini menghasilkan sebuah
website pariwisata untuk membantu wisatawan dalam memperoleh informasi secara
detail tentang objek wisata, transportasi, akomodasi, restoran, ATM, cenderamata dan
event.

Kata Kunci: Pariwisata, Kabupaten Ende.
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ABSTRACT

The tourism objects in ende regency consist of nature, beach, waterfall,
history and culture tourism object. These tourism objects make ende regency to be
interested to visit by tourist from domestic or international tourists. Many tourists
want to spend their holiday, but they don’t know about what the tourism object that
they will visit in ende regency.

The lack of the information about the tourism in tourism and culture office in
ende regency is incompletely it’s related to the tourism information which give detail
tourism object, transportation, accommodation, restaurant, ATM, souvenir, and
events in ende regency. To solve these problems that related to tour itinerary then it
necessary to make the application of tourism tour guide based on web. It will help
the tourist to get the detail information about tourism object and facilities.

The development of software that used in this system is waterfall model by
PHP7 program language and database is using MySQL and also Google map Api to
show the map. This system gives the value of tourism website to help the tourist in
getting detail information about tourism object, transportation, accommodation,
restaurant, ATM, souvenir, and event.

Key word: tourism, Ende regency
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